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1. Основы программирования на языке Python 144 0 36 0 0 0 

2. 
Основы программирование на языке Python. 

Углубленный уровень (Яндекс Лицей) 
162 0 24 0 0 0 

3. 
Основы промышленного программирования 

(Яндекс лицей 2год) 
183 0 6 0 0 0 

4. Программирование на языке Scratch 72 0 24 0 0 0 

5. Программирование роботов 72 0 16 0 0 0 

6. Основы компьютерной грамотности 144 0 24 0 0 0 

7. 
Разработка приложений виртуальной и 

дополненной реальности (базовый уровень) 
144 0 24 0 0 0 

8. 
Разработка приложений виртуальной и 

дополненной реальности (углубленный уровень) 
144 0 11 0 0 0 

9. Мобильная разработка в среде App Inventor 72 0 12  0 0 0 

10. Основы Веб-разработки 72 0 24 0 0 0 

11. Веб-разработка 144 0 12 0 0 0 

12. Олимпиадное программирование 72 0 7 0 0 0 

13. Спортивное программирование 144 0 10 0 0 0 

14. 
Информационная безопасность и системное 

администрирование 
144 0 24 0 0 0 

15. Введение в искусственный интеллект 72 0 12 0 0 0 

 


